POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Wzornictwo 2 [STAW1>Wzor2]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Architektura wnetrz 3/5

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
0 0 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

2,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
Wymagania wstepne

Wiedza: podstawowa wiedza z zakresu historii powszechnej, podstawowa wiedza o zjawiskach
wspotczesnej kultury artystycznej, niezbedng do rozumienia spotecznych i kulturowych uwarunkowan
dziatan artystycznych. Umiejetnosci: wykorzystywanie dostepnych zrédet informaciji, w tym zrodet
elektronicznych, student wykazuje umiejetnos¢ poprawnego wnioskowania na podstawie danych
pochodzgcych z roznych zrodet. Kompetencje: spoteczne, zrozumienie koniecznosci poszerzania swoich
kompetencji, gotowos¢ do podjecia wspotpracy w ramach zespotu

Cel przedmiotu

- Zapoznanie studentow z podstawowymi pojeciami stosowanymi we wzornictwie. - Uzyskanie umiejetnosci
kreatywnej interpretacji najwazniejszych zjawisk artystycznych. - Zapoznanie studentéw z historig
wzornictwa przemystowego z jego gtdwnymi nurtami i stylami. - Prezentacja specyfiki wybranych stylow
wzornictwa. - Wprowadzenie podstaw historii sztuki uzytkowej wybranych kultur i narodow. - Ukazanie
problemow artystycznych omawianych epok w szerszym kontekscie kulturowym. - Przedstawienie
tworczosci wybranych wspétczesnych projektantéw.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
Zna podstawowe publikacje z dziedziny wzornictwa, ma wiedze dotyczaca styléw we wzornictwie, zna



zwigzang z nimi terminologie.

Zna i rozumie zagadnienia zwigzane z ochrong doébr intelektualnych i materialnych twércéw, prawa
autorskiego oraz innych aspektow prawnych, finansowych i marketingowych, w tym w zakresie
budowania marki wtasnej oraz etycznej komunikacji z otoczeniem rynkowym, zwigzanych z
wykonywaniem zawodu architekta wnetrz.

Umiejetnosci:

Potrafi dokonac¢ krytycznej analizy sposobu funkcjonowania istniejgcych rozwigzan z zakresu
projektowania wnetrz, ocenic te rozwigzania i zaproponowac rozwigzania zgodne z najnowszg wiedzg
teoretyczng i praktyczng w zakresie wzornictwa.

Potrafi formutowac, tworzy¢ i realizowa¢ zgodne z zadang specyfikg koncepcje projektowe i artystyczne,
dysponuje umiejetnosciami potrzebnymi do przeprowadzania procesu projektowego w dyscyplinie
sztuki projektowe i sztuki piekne (architektura wnetrz, wzornictwo, informacja wizualna, projektowanie
mebli);

Potrafi dziata¢ w sposdb autonomiczny, podejmujgc samodzielne decyzje przy realizacji prac
artystycznych i projektowych,

Kompetencje spoteczne:

Jest gotow do krytycznej analizy posiadanej wiedzy oraz uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu
problemdéw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertéw, a takze efektywnego
wykorzystywania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci, zdolnosci twérczego myslenia i adaptowania sie
do nowych okolicznoéci oraz kontrolowania swoich zachowanh podczas publicznych wystgpien

Jest gotow do odpowiedzialnego dziatania w przestrzeni, ktéra jest dobrem wspdinym; z
uwzglednieniem znaczenie wartosci zastanych, tradyc;ji i kultury, brania odpowiedzialnosci za
ksztattowanie srodowiska przyrodniczego i krajobrazu kulturowego, w tym za zachowanie dziedzictwa
regionu, kraju i Europy.

Jest gotow do samodzielnej pracy, zbierania i analizowania informacji, dokonywania ich syntezy i
wykorzystywania w procesie tworczym i projektowym oraz do rozwijania idei i formutowania krytycznej
argumentacji oraz wewnetrznej motywacji i umiejetnosci organizacji pracy

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Cykl wyktadow z przedmiotu Wzornictwo_2 konczy sie egzaminem. Przewidziane sg trzy terminy
zaliczenia: termin "0", pierwszy i drugi termin w sesji egzaminacyjnej, przy czym drugi termin jest
terminem poprawkowym.

Ocena formujaca:

- Szkicownik zawierajgcy merytoryczne notatki i rysunki z wyktadu (wiedza i umiejetnosci rysunkowe).
Przyjeta skala ocen: bardzo dobry (A) - 5,0; dobry plus (B) - 4,5; dobry (C) - 4,0; dostateczny plus (D) - 3,5;
dostateczny (E) - 3,0; niedostateczny (F) - 2,0.

- Egzamin z wyktadéw

Przyjeta skala ocen: bardzo dobry (A) - 5,0; dobry plus (B) - 4,5; dobry (C) - 4,0; dostateczny plus (D) - 3,5;
dostateczny (E) - 3,0; niedostateczny (F) - 2,0.

Ocena podsumowujgca:

Ocena uzyskana ze szkicownika i egzaminu.

Przyjeta skala ocen: bardzo dobry (A) - 5,0; dobry plus (B) - 4,5; dobry (C) - 4,0; dostateczny plus (D) - 3,5;
dostateczny (E) - 3,0; niedostateczny (F) - 2,0.

Tresci programowe

Podczas wyktadow studenci zapoznajg sie z podstawowymi pojeciami stosowanymi we wzornictwie, co
umozliwia im zrozumienie kluczowych zasad projektowania. Zajecia ktadg nacisk na kreatywna
interpretacje najwazniejszych zjawisk artystycznych, rozwijajgc umiejetno$¢ analitycznego i twérczego
myslenia. Program obejmuje historie wzornictwa przemystowego, prezentujgc gtéwne nurty i style,

ktére wptynety na ksztatt wspotczesnego designu. Studenci poznajg specyfike wybranych stylow
wzornictwa oraz podstawy historii sztuki uzytkowej, eksplorujgc dziedzictwo artystyczne réznych kultur i
narodéw. Wyktady ukazujg problemy artystyczne omawianych epok w szerszym kontekscie kulturowym,
a takze prezentujg tworczosc¢ wspotczesnych projektantow, inspirujgc do poszukiwania innowacyjnych
rozwigzan.

Tematyka zaje¢



1. Wstep: wprowadzenie do tematyki zaje¢, omdwienie tredci programowych i zasad zaliczenia
przedmiotu.

2. Design i jakosc¢ zycia 1960-1980. Wiernos¢ wobec marki. Projektowanie konsumpciji. Komunikacja
wizualna.

Fantastyczny plastik. Era kosmiczna. Popart.

4. Nowoczesny konsument. Kontrkultura. Powrét do przeszitosci.

5. Zastosowanie nauki. Identyfikacja wizualna. Przedmioty pozgdania. Punk.

6. Sprzecznosci i kompleksowos¢ 1980-1995. Postmodernizm. Industrialny szyk.

7

8

w

. Zajecia terenowe: Muzeum Historii Ubioru w Poznaniu.
. Biblie stylu. Wirtualny pulpit. Rozwigzywanie probleméw. Minimalizm.
9. Forma wynika z zabawy. Dekonstrukcja w typografii.
10. Gwiazdorscy designerzy. Znalezione przedmioty i ready-made.
11. Era cyfrowa 1995-dzisiaj. Rewolucja online. Technologia mobilna. Rozwdj technologii tworzyw
sztucznych.
12. Metoda szokowa. Nowa brytyjska dekoracyjnosc¢. Projektowanie przez modelowanie.
13. Wzornictwo odpowiedzialne. Zrownowazony rozwoj. Nowoczesne retro.
14. Przestrzen publiczna. Druk 3D.
15. Podsumowanie zajec¢, powtérka materiatu, termin "0" egzaminu.

Metody dydaktyczne

1. Wykiad kursowy z prezentacjg multimedialng.

2. Zajecia terenowe pozwalajgce na praktyczng implementacje problematyki omawianej na wykfadach.
3. eLearning Moodle (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtos¢).

4. eMeeting (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania on-line).
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 20 1,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




